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PRESENTACION

Esta guia de estudio esta basada en los examenes de periodos anteriores, los cuales se aplicaron
en su momento. Es importante recordar que el programa de estudio correspondiente a la asignatura
a presentar es la mejor guia. Estos examenes son solo una forma de conocer cierta tendencia en la
manera en que se presentan. Cada asignatura cuenta con recomendaciones bibliograficas o videos,
los cuales, principalmente los libros, es posible encontrarlos en formato PDF en la red y donde
podran encontrarse reactivos parecidos a los de los examenes comentados. En la misma red se
podra encontrar otros libros utiles para resolverlos.

Se recomienda resolver la mayoria de los reactivos que se pueda, de la asignatura correspondiente.
Las dudas con relacion a estos y a otras cuestiones relacionadas con los examenes extraordinarios
pueden ser atendidas por el jefe de area de matematicas, turno vespertino, cuyo correo es
matekarl@yahoo.com.mx

Profesor Carlos Alberto Alvarez Garcia
Jefe del area de matematicas, turno vespertino


mailto:matekarl@yahoo.com.mx

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN

EXAMEN EXTRAORDINARIO DE CIBERNETICA' Y COMPUTACION II
PERIODO EA-2016-1 TURNO VESPERTINO

Nombre: No. Cuenta:

INSTRUCCIONES:
e Lee cuidadosamente cada enunciado, es obligatorio que escribas tus procedimientos.
. Se permite el uso de calculadora. El celular debera estar apagado durante el examen, ya que las apps de calculadora
estan prohibidas.

INSTRUCCIONES: Escribe la respuesta correcta a cada cuestion. (Valor 0.5 c/u)

1.- Escribe la sintaxis de 2 instrucciones de repeticion.

2.- Escribe la sintaxis de una instruccion de condicion.

3.- Escribe la sintaxis de las instrucciones de entrada y de salida.

INSTRUCCIONES: Redacta el cédigo en el Lenguaje de programacion Pascal, para
cada uno de los problemas siguientes:

4.- Calcular la conversion de pesos a délares (1 dbélar=16.48) para que una empresa
automotriz pueda realizar una compra de materias primas. (Valor 1 punto)

5.-Realiza un programa gue obtenga la hipotenusa dados los valores de los catetos
de un tridngulo. Utiliza procedimientos (procedure). (Valor 1 punto)

Elabord: Ing. Ruiz Melgarejo Veronica Berenice, Mtro. Roberto Siliceo Corte, Ing.
Liber Mass Zufiga.



6.- Obtener la serie de Fibonacci (0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, etc. ) y que me dé
a partir del renglén 1 columna 1 el nombre del alumno, grupo y fecha. (Valor 2.5
puntos)

7.- Se pida al usuario ingresar dos numeros y determinar que son iguales o si alguno
de ellos es mayor que el otro. Utilice la estructura If-then (VALOR 1 PUNTO)

8.- Obtener la tabla de multiplicar de un niumero introducido por el teclado. Utiliza la
estructura repeat-until (VALOR 1 PUNTO)

INSTRUCCIONES: 9.- Realiza el diagrama de flujo, prueba de escritorio asi como la
redaccion del cédigo en el Lenguaje de Programaciéon Pascal. Se trata de simular un
reloj, donde se vean correr los segundos, minutos y horas. (Valor 2 puntos)

a) Debe salir el texto de hrs, min y seg, en la columna: 39 para las horas, 45 para
los minutos y 50 para los segundos.

b) Tu nombre columna 5, renglén 2.

c) Tu grupo columna 10, renglén 3.

Elabord: Ing. Ruiz Melgarejo Veronica Berenice, Mtro. Roberto Siliceo Corte, Ing.

Liber Mass Zufiga.



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN

EXAMEN EXTRAORDINARIO DE CIBERNETICA Y COMPUTACION 2

Nombre:

PERIODO EB-2014-2 TURNO VESPERTINO

No. Cuenta:

INSTRUCCIONES:

Lee con atencidn las instrucciones.

Resuelve solo con pluma negra o azul.

Recuerda que los problemas deben incluir su procedimiento de solucién para que sean validos.
Confia en ti y evita copiar, Ten éxito

INSTRUCCIONES: Escribe un ejemplo que corresponda a la estructura sefialada de un programa en

Pascal.

(Valor 2 puntos el ejercicio correctoy completo)

Encabezado

Declaraciéon

Cuerpo

INSTRUCCIONES: Escribe dentro del rectangulo la salida que corresponde al siguiente cddigo en lenguaje

Pascal. (Valor 1 punto)
Program ejercicio;
uses crt;
var
a,b:char;
c:string;
x:integer;
begin
clrscr;
X:=4;
a:="x’;
b:="=";
c:="Hola’;
writeln(c,” ‘x,a,’3’,b);
readkey;
end.

Elaborado por: Gonzalez Prieto Virginia Areli y Ruiz Melgarejo Berenice.




INSTRUCCIONES: Convierte las expresiones algebraicas a expresiones que pueda evaluar la computadora
en pascal. (Valor 1 punto cada una)

Expresion algebraica Expresion en Pascal

d =f(x, - x) +(y, - )

~b b -dac

2a

Ry

X+y¥ X-¥
x? X - 1

INSTRUCCIONES: Escribe o digita el c6digo en el lenguaje de programacién pascal, segtin lo indicado en
cada caso. Consideraciones: Se evalia la sintaxis, la utilizacion de las estructuras solicitadas asi como la
compilacidén y ejecucion exitosa.

Obtenga la suma de los nimeros miultiplos de 5 comprendidos entre el uno y el 100 utilizando la
estructura While-do. (Valor 1 punto)
Evaluacién: Utilizacion de la estructura solicitada Compilacion y Ejecucion exitosa

Obtener la tabla de multiplicar de un nimero introducido por el teclado. Utiliza la estructura repeat-until
(valor 1 punto)

Evaluacién: Utilizacion de la estructura solicitada Compilacion y Ejecucion exitosa

Solicitar a un usuario una calificacién numérica y con base en la sig. Tabla y con el uso de la sentencia case
of, debe mostrar en pantalla al usuario la letra que corresponde a su evaluacién.; (valor 2 puntos)

Calificacion | Categoria

81..100 A
61..80 B
41..60 C
21..40 D
00..20 E
Evaluacion: Utilizacion de la estructura solicitada______ Compilacion y Ejecucion exitosa_____

Elaborado por: Gonzalez Prieto Virginia Areli y Ruiz Melgarejo Berenice.




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN

Nombre:

EXAMEN EXTRAORDINARIO DE CIBERNETICA Y COMPUTACION ||
PERIODO EZ-2017-2 TURNO VESPERTINO

No. Cuenta:

INSTRUCCIONES:

Lee cuidadosamente cada enunciado, es obligatorio que escribas tus procedimientos.
Se permite el uso de calculadora. El celular debera estar apagado durante el examen, ya que las apps. de calculadora estan
prohibidas.

INSTRUCCIONES: EVALUE LAS SIGUIENTES EXPRESIONES (VALOR 0.5 C/U)

a) 8*5*(7+2- (4 +4))
b) (1+6)*5div7 mod4+1

INSTRUCCIONES: Escribe el codigo en Lenguaje Pascal para los siguientes casos:

A.

Evaluar con base en las dimensiones de un triangulo dados por el usuario, si el triangulo es
equilatero, isosceles o escaleno. Utilice la estructura If-then (valor 1 pts.)

. Obtenga la suma de los numeros enteros comprendidos entre el uno y el 10 utilizando la

estructura While-Do. (valor 1 punto)

Mostrar un menu de 5 peliculas y la opcion salir, al elegir una de ellas el usuario podra
acceder a otra pagina en la que pueda ver su descripcion y presionando una tecla regresar al
mendu. (valor 1 punto)

. Visualizar en pantalla un rectangulo con area a base de asteriscos. El usuario debera

introducir las dimensiones, ancho y alto. Utilice la sentencia FOR (valor 1.5 pts).

Obtener la tabla de multiplicar de un nimero introducido por el teclado. Utiliza la estructura
repeat-until (valor 1.5 puntos)

Construye un procedimiento que calcule el mayor de dos numeros. Mostrar el resultado en
pantalla. Utiliza Procedure (valor 1.5 puntos)

. Escribir un programa en Pascal que rellene un arreglo con los niumeros enteros

comprendidos entre 4y 14. (valor 1.5)

ELABORO: Lic. Araceli Rodriguez Hernandez, Ing. Verdnica Berenice Ruiz Melgarejo, Lic. Palma Escalante

Jorge



= &5 UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO %
| COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES

PLANTEL NAUCALPAN EEH
AREA DE MATEMATICAS TURNO VESPERTINO

EXAMEN EXTRAORDINARIO DE CIBERNETICA Y COMPUTACION II
PERIODO: EB2018-2

Nombre: Calif.
Instrucciones. Lee con atencion y contesta lo que se te pide.

1. Realiza las siguientes expresiones aritméticas en Pascal. (Valor 1 punto)
a.(9+3)*x5divdmod7 +1 =
b.16mod4 * 13 /2 +7-2 =

2. Dada la expresion (3 > 1) or ((4 < 1) and (4 <= 2)) el resultado de cada paréntesis y de
la expresion es: (Valor 1 punto)

3. En el siguiente programa, supon que el valor que el usuario le asigna a la variable limite es
6 ¢ Cual es el valor de suma?
program suma;
var
num, suma, limite :integer;
begin
num:=0;
suma:=0;
write (‘proporciona el valor de limite );
readin (limite);
repeat
num:=num-+1,;
suma:=suma +num:
until suma >limite;
end.
(Valor 2 puntos)

4. Elabora Unicamente tres de los siguientes programas en pascal. (Valor 2 cada uno).

a) Realiza un programa que obtenga el resultado de la operacion a? donde a es real, b es
entero positivo y ambos son solicitados por el usuario.

b) Realiza un programa para que convierta de pesos a délares usando una funcion.

¢) Escribir un programa en Pascal que muestre los nimeros pares comprendidos entre 2
y 400.

d) Disefia un programa que capture el nombre del alumno sus 3 calificaciones, calcula el
promedio y menciona si aprobé o no.

Elaboraron los profesores:
Roberto Siliceo Corte y Héctor Gabriel Rivera Vargas



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN
TURNO VESPERTINO

CIBERNETICAY COMPUTACION 1
EXAMEN EXTRAORDINARIO
PERIODO EB-2015-2

Nombre del alumn@:: No. Cuenta:

Matricula: Fecha: Aciertos: Calificacion:

INSTRUCCIONES:
e Lee cuidadosamente cada enunciado, es obligatorio que escribas tus procedimientos.

I.  INSTRUCCIONES: RELACIONA LAS COLUMNAS COLOCANDO SOBRE LA LINEAEL INCISO QUE
CORRESPONDA A LA RESPUESTA CORRECTA (VALOR 1 CADA)

A. Espacio de memoria de un ordenador, necesario para la
ejecucion de programas.
____COMPILADOR ) Prog
B. Es un valor que no puede ser alterado en la ejecucién de un
- rograma.
LENGUAJE DE PROGRAMACION Prod
C. Expresa procesos que pueden ser llevados a cabo por
VARIABLE computadoras: estad formado por un conjunto de simbolos y
—_— reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el
significado de sus elementos y expresiones.

CONSTANTE i
- D. Son simbolos que se usan para comparar dos valores

OPERADORES LOGICOS E. Programa que permite traducir el codigo fuente de un
programa en lenguaje de alto nivel, a otro lenguaje de nivel

inferior (tipicamente lenguaje de maquina)
OPERADORES RELACIONALES
F. Estan pensados para usarse con valores 1dgicos o booleanos.

Il. INSTRUCCIONES: ANALIZA LAS SIGUIENTES LINEAS DE CODIGO EN LENGUAJE PASCAL Y ESCRIBE
SOBRE EL RECUADRO LA SALIDA QUE GENERARIA EN PANTALLA. (VALOR 1 PUNTO)

1)

Program solucionl;

Var
N,contador: integer;

Begin
Write (‘'Introduzca numero maximo de enteros: *);
ReadIn (N);
Contador:=1;
While contador<=N do

Begin

Elaboré: Ruiz Melgarejo Veronica Berenice, Roberto Sili



http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Sintaxis
http://es.wikipedia.org/wiki/Sem%C3%A1ntica
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_alto_nivel
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_m%C3%A1quina
https://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/kturtle/reference.html#boolean-value

Write (contador:5);
Contador:=contador+1;
End;
Writeln;
Writeln (‘Fin de programa. Contador ="', contador);
End.

[ll. INSTRUCCIONES: DESARROLLE EL SIGUIENTE DIAGRAMA DE FLUJO, PRUEBA DE ESCRITORIO Y SU
PROGRAMA EN TURBO PASCAL 7.0 PARA OBTENER EL NUMERO MAYOR DE UNA SERIE DE
NUMEROS DADOS AL AZAR. (VALOR 3 PUNTOS)

IV. INSTRUCCIONES: DESARROLLE EL SIGUIENTE DIAGRAMA DE FLUJO, PRUEBA DE ESCRITORIO Y SU
PROGRAMA EN TURBO PASCAL 7.0 PARA OBTENER LOS NUMEROS PRIMOS DADOS AL AZAR.
(VALOR 3 PUNTOS)

V. INSTRUCCIONES: ESCRIBE UN PROGRAMA EN LENGUAJE PASCAL QUE CALCULE EL AREA DE UN
CIRCULO (USAR UN PROCEDIMIENTO). CONSIDERA QUE EL RADIO DEBE TENER UN VALOR MAYOR
A0 (CERO). (VALOR 2 PUNTOS)

Elaboro: Ruiz Melgarejo Verdnica Berenice, Roberto Siliceo Corte



COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN
AREA DE MATEMATICAS
TURNO VESPERTINO

EXAMEN EXTRAORDINARIO
CIBERNETICA Y COMPUTACION Il DEL PROGRAMA ANTERIOR 2003
PERIODO EZ 2019-2

ALUMNO(A):

Instrucciones. Lee con atencién y contesta lo que se te pide.

1. Evalla las siguientes expresiones aritméticas representadas en Pascal:
a) 15—-12+3div2mod3 —1
b) 14div11+8+2—2%23mod7/2
(Valor 1 punto)

2. Elabora tres de los siguientes programas en turbo pascal:

a) Programa que muestre los divisores de un numero n cuyo valor lo
proporciona el usuario.

b) Programa que obtenga la cantidad de numeros negativos de 20
nameros introducidos por un usuario.
c) Programa que permita calcular la cuarta potencia de un numero x. Usa
una funcion.
d) Programa que solicita 10 nameros al usuario y obtiene la media. (Usa
arreglos)
(Valor 3 puntos cada uno de los 3 programas seleccionados)

Elaboraron los profesores:
Veronica Berenice Ruiz Melgarejo, Roberto Siliceo Corte y Héctor Gabriel Rivera Vargas



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
COLEGIO DE CIENCIAS Y HUMANIDADES
PLANTEL NAUCALPAN

NACIONAL AUTONOW,

U

EXAMEN EXTRAORDINARIO DE CIBERNETICA Y COMPUTACION Il
PERIODO EZ-2014-2 TURNO VESPERTINO

Nombre: No. Cuenta;

INSTRUCCIONES:
e  Lee cuidadosamente cada enunciado, es obligatorio que escribas tus procedimientos.
Se permite el uso de calculadora. El celular debera estar apagado durante el examen, ya que las apps de calculadora estan prohibidas.

L]
e Resuelve solo con pluma negra o azul.
e Confia en tiy evita copiar, Ten éxito

INSTRUCCIONES: Del siguiente programa en pascal; encierra en un circulo las lineas del cddigo que pertenecen a la
cabecera; en un rectdngulo las lineas del cddigo que pertenezcan al cuerpo y subraya las lineas que pertenezcan a la

zona de declaraciones. Marca con una paloma “V” las variables. (Valor 1 punto)

Program Revista;

Uses crt;
Var

H: real;
Type

Estaciones = (primavera, verano, otofio, invierno);

Colores (rojo, amarillo, verde, azul, violeta);
Const

pi=3.14
Begin

IF H>0 then Writeln (‘NUmero positivo’);

IF h>0 then Writeln (‘NUmero positivo’)

ELSE
Writeln (‘Negativo o cero’);

Readkey
End.

INSTRUCCIONES: Convierte las siguientes expresiones, de modo que su sintaxis sea la que utilizarias segun el lenguaje
de programacion Pascal. (Valor 1 punto)

Expresion Sintaxis en el Lenguaje de programacion Pascal

_-b+t Vb2 — 4ac
_2 . 2a
V= +Z

y VA

22

X

X=

Elaboré: Gonzalez Prieto Virginia Areli, Ruiz Melgarejo Ver6nica Berenice



INSTRUCCIONES: Resuelve la siguiente operacién conforme a la jerarquia de operaciones (anota procedimientos). (Valor
1 punto)

((3 div 5+4) * 4 +3 div 18) / 8*(2 div (3-1))=

INSTRUCCIONES: Realiza el diagrama de flujo y la codificacion en el lenguaje de Programacion Pascal de los siguientes
planteamientos:

a) Que obtenga la divisién de dos numeros enteros , considerando la evaluacién del dividendo # de O (cero); si lo es
realizar la operacidn y dar a conocer el resultado, de lo contrario mostrar al usuario un mensaje que diga “ No
estd definida la divisidn entre 0”. (utilizar estructura IF-then) (Valor 1 punto)

b) Calcular la suma de los numeros pares comprendidos entre el 1y el 50 (Utiliza la estructura repeat-until) (Valor 1
punto)

c) Un usuario debe tener disponible un menu de nimeros del 1 al 7, si elige 1 debera desplegarse en pantalla la
palabra Lunes, Si elige 2 deberd mostrar en pantalla la palabra martes y asi sucesivamente hasta el numero 7
gue corresponderd al domingo. (utilizar estructura case of) (Valor 1 punto)

d) Que contenga una funcion que calcula el mayor de dos nimeros. (Valor 1 punto)

e) Un programa que intercambia el valor de dos variable usando procedure. (Valor 2 punto)

INSTRUCCIONES: ¢{Qué se muestra en pantalla al ejecutarse el siguiente cédigo? (Valor 1 punto)

Program ejercicio;

Uses crt;
Var
sem: integer;
Begin
clrscr;
sem:=1;
while sem<=25 do
begin
if (sem mod 2)=0 then
writeln(sem);
sem:=sem+1;
end;
end.

Elaboré: Gonzalez Prieto Virginia Areli, Ruiz Melgarejo Ver6nica Berenice



BIBLIOGRAFIA
PROGRAMA DE ESTUDIOS 2003

CIBERNETICA Y COMPUTACION I

CONTENIDOS TEMATICOS

1) Lenguaje de programacion pascal.

2) Estructura de control de secuencia.

3) Procedimientos y funciones.

4) Estructuras de datos definidos por el usuario.

5) Introduccion a la programacion en delphi (kylix).

UNIDAD 1. LENGUAJE DE PROGRAMACION PASCAL

BIBLIOGRAFIA BASICA
Joyanes, Aguilar Luis, Programacion en Turbo Pascal version 5.5, 6.0 y 7.0, 1993.

UNIDAD 2. ESTRUCTURA DE CONTROL DE SECUENCIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
Joyanes, Aguilar Luis, Programacion en Turbo Pascal version 5.5, 6.0y 7.0, 1993.

UNIDAD 3. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES

BIBLIOGRAFIA BASICA
Joyanes, Aguilar Luis, Programacion en Turbo Pascal version 5.5, 6.0y 7.0, 1993.

UNIDAD 4. ESTRUCTURAS DE DATOS DEFINIDOS POR EL USUARIO

BIBLIOGRAFIA BASICA
Joyanes, Aguilar Luis, Programacion en Turbo Pascal version 5.5, 6.0y 7.0, 1993.



UNIDAD 5. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN DELPHI (kylix)

BIBLIOGRAFIA BASICA

Goldstein, Larry Joel.- Turbo Pascal. Introduccién a la Programacion orientada a objetos. Editorial Prentice-Hall. México, 1993.
Joyanes, Aguilar Luis.- Programacién en Turbo Pascal / Borland. Pascal 7. Editorial MC. Graw-Hill. Madrid, 1998.

Lépez, R. Leobardo.- Programacién estructurada. Turbo Pascal 7. Editorial Computec. México, 1993.

Schneider, Michael G. et al.- Introduccién a la Programacion y solucién de Problemas con Pascal. Editorial Limusa Noriega.
Meéxico, 1990.

Swedan, Fathi M.- Turbo Pascal 7. Referencia rapida. Editorial Ra-Ma, 1994.

Cantu, Marco. Delphi (Kylix) 7. Ediciones Anaya Multimedia. Madrid, 2002.

Charte Ojeda Francisco, Guila Practica para Usuarios de Delphi 7. Editorial Anaya Multimedia. Madrid, 2002.

BIBLIOGRAFIA ELECTRONICA
http://www.marcocantu.com.

hitp://www.lapolitecnica.net.

Es posible que algunos libros en la bibliografia se encuentren en formato PDF en la
red.



